JEDER KANN ES

JEDE:R KANN PROGRAMMIEREN

,Jeder kann programmieren” fihrt die Schiler:innen mit interaktiven
Rdtseln, lustigen Figuren und Aktivitaten in und auBerhalb des Klassen-
raums an das Programmieren heran. Mit der unterhaltsamen Swift Play-
grounds App und hilfreichen Handbtchern kann jeder das Programmieren
in Swift lernen und gleichzeitig wesentliche Féhigkeiten wie Probleml6-
sungskompetenz und kritisches Denken fordern.

Mehr erfahren

JEDE:R KANN KREATIV SEIN

Jeder kann kreativ sein” liefert Schiler:innen jeder Jahrgangsstufe die
Tools, die sie bendtigen, um Ideen zu entwickeln und sie durch Zeichnun-
gen, Musikstucke, Videos und Fotografien, die sie mit dem iPad erstellen,
zu kommunizieren. Lehrkrdften bietet es Projekte fur die kreative Gestal-
tung jedes Fachs. Und Eltern zeigt es neue Méglichkeiten auf, ihre Kinder
zum Lernen zu motivieren und beim Erwerb von Fertigkeiten zu unterstt-
zen, die sie zum Lernen und darGber hinaus bendtigen.

Mehr erfahren
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https://www.apple.com/de/education/k12/learn-to-code/
https://www.apple.com/de/education/k12/everyone-can-create/

